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Capitulo1

Introducdo d
Techologia da
Informacgado



O que e tecnhologic
informagado

Muitas vezes, quando ouvimos "TI" ou "Tecnologia da
Informacao”, pensamos em codigos complexos e telas pretas
com letras verdes. Mas, vamaos simplificar: Tl nada mais é do
gue o conjunto de ferramentas que usamos para criar,
guardar e compartilhar informacdes.

E a nossa "caixa de ferramentas" moderna para resolver problemas. Antes,
usadvamos arquivos de aco e papel; hoje, usamos bancos de dados e nuvem.
A esséncia é a mesma: organizar a informagéo para que ela seja util.



Onde encontramos a Tl no dia a dia

A tecnologia se tornou invisivel.

Ela esta presente quando vocé passa o cartdo na catraca do
onibus, quando o sinal de transito abre automaticamente ou
guando vocé faz um PIX.




Exemplc

‘A

Na lgreja

A TI esta no sistema de som digital,
no projetor gue exibe a letra dos
louvores e no grupo de avisos do
WhatsApp que mantém os membros
conectados durante a semana.
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Na Empresa

Esta na planilha que controla o
estoque, no e-mail que formaliza uma
decisao e no sistema que bate o
ponto dos funcionarios.
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Em Casa

Esta na sua Smart TV que conecta ao
YouTube, no roteador Wi-Fi e até no
micro-ondas, gue possui um pequeno
computador (processador) para definir
0 tempo de aquecimento.



Importancia da tecnologia
na comuhnicagdo e
organizagdo

A grande revolucao da TI foi nos libertar da dependéncia
exclusiva da memoaria humana e da lentidao do transporte

fisico.
Hoje, conseguimos organizar a vida de uma empresa inteira em um pequeno

servidor e comunicar uma mensagem para milhares de pessoas em

segundos.



J ® CURIOSIDADE DO TOPICO1

Vocé sabia que o primeiro mouse de computador, criado em 1964
por Douglas Engelbart, era feito de madeira? Ele era uma
caixinha tosca com duas rodas de metal embaixo. Hoje, usamos
telas de toque e comandos de voz, mas tudo comegou com uma
caixinha de madeira.




Capitulo 2

Evolucado da Tecnologia
da Informacgado



Da escrit ioital

Pinfturas em cavernas Prensa de Gutenberg
O inicio do registro de informacéo Impressao de biblias e jornais
L 2 3 4
Papiros egipcios Era Digital
Primeiros documentos portateis Zeros e uns dos computadores

A humanidade sempre buscou formas de guardar informacéo. Cada salto desses diminuiu o tempo que a informacéo leva para viajar.



O surgimento cdos computadores e da internet

Conexado Industrial

Uma conexao interessante com a industria: Os "av0s" dos softwares
modernos nasceram na Revolucao Industrial, nas tecelagens.

Joseph Jacquard criou teares controlados por cartdes perfurados —

AR R v ok BRSS! pedagos de papeldo com furos que diziam a maquina qual desenho
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Essa mesma logica dos cartdes foi usada nos primeiros computadores
gigantes e no censo americano. O computador nasceu para calcular,
mas a Internet nasceu para conectar esses cerebros eletrénicos,
inicialmente para fins militares e depois para o0 mundo.




A era dos
redes s

Houve um momento em que o computador saiu da mesa e foi
para o nosso bolso.

O celular deixou de ser apenas um telefone para virar um "computador de
mao". Com isso, surgiram as redes sociais, mudando nossa posicao de

apenas de informacéo para "criadores" de contetdo.




A chegada dar D
cligital
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Antigamente Hoje Resultado
Se o computador queimasse, A nuvem guarda seus arquivos com Acesso aos dados de qualquer lugar
perdiamos tudo seguranca

Explicando de forma simples: a nuvem é apenas o computador de uma empresa gigante (como Google ou Microsoft) que guarda seus
arquivos com seguranca. Isso permitiu que acessassemos nossos dados de qualquer lugar, ndo importa se estamos no computador
de casa ou no celular na rua.



O novo tempo: inteligéncia artificial e
automacgdo

Da Era do

Informagado para o
Era da Inteligéncia

As maquinas ndo apenas armazenam dados; elas comeg¢am a aprender com eles para sugerir agdes, automatizar tarefas repetitivas e
criar coisas novas.



J ® CURIOSIDADE DO TOPICO 2

O computador que levou o homem a Lua na misséo Apollo 11, em 1969, tinha menos poder de processamento do que
um carregador de celular moderno ou uma calculadora de bolso simples.

O Apollo Guidance Computertinha cerca de 64KB de memoéria. Para se ter uma ideia, um smartphone simples hoje tem
milhdes de vezes mais memaria e velocidade.

Isso mostra que a criatividade humana é mais importante que a poténcia da maquina.



Capitulo 3

Impactos da
Tecnologia da
Informacgado na
Sociedade Global



Transformacgoes na forma
de se comunicar

A comunicacao tornou-se instantanea e global.

Cartas que levavam meses viraram e-mails, que viraram mensagens de
WhatsApp. A barreira geografica caiu: hoje, avés conseguem ver 0s netos
gue moram em outro pais por video, de graga. A tecnologia encurtou
distancias fisicas.




A Era das Redes Sociais
Conexdo e Efeitos Colaterais

Aqui houve uma mudanca radical: deixamos de ser apenas "espectadores”
(como na época da TV) para sermos "produtores” de conteudo.




Impact

O Impacto

Todos ganharam voz. Movimentos
sociais ganharam forca e pequenos
negocios puderam vender para o
mundo.

1IJIS

A Mudancga

A pracga publica virou digital. As
noticias correm em tempo real,
muitas vezes mais rapido que nos
jornais.

Os Problemas

Surgiu a "cultura da vitrine". Nas
redes, vemos a vida editada e
perfeita do outro e comparamos com
0S nossos bastidores reais, o que
gera ansiedade e frustracédo. Aléem
disso, os algoritmos criam "bolhas",
mostrando apenas opiniées que ja
concordamos, o que diminui nossa
toleréncia ao diferente.



Mudangas no ambiente de trc 2 NAIS
profissoes

A automacao substituiu trabalhos manuais e perigosos, mas
exigiu que o ser humano usasse mais a cabeca.

O conceito de escritorio também mudou: o trabalho remoto
(home office) provou que ndo precisamos estar no mesmo
prédio para construir grandes projetos juntos.




Influencia da t efigle
educacgdo € jcis

Educagdio

O acesso ao conhecimento foi democratizado. Hoje, um jovem na
periferia pode assistir a uma aula de Harvard pelo YouTube.

lorejas

A tecnologia permitiu a expanséo do evangelho atraves de cultos online,
alcancando pessoas em hospitais, presidios ou paises onde ndo ha
igrejas fisicas.
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Desafios: O equiilibrio entre o util e o vicio

A Economia da Atengado

O grande desafio moderno ndo € o acesso a informacao, mas o excesso dela.

Vivemos a "Economia da Atencao", onde aplicativos disputam cada segundo do nosso tempo. O problema nao é a tecnologia, mas a

dependéncia dela — gquando deixamos de viver o momento real para viver apenas o registro na tela.



) ® CURIOSIDADE DO TOPICO 3
Vocé sabia que, em média, uma pessoa passa cerca de 2 horas e meia por dia apenas nas redes sociais?
Se somarmos isso ao longo de uma vida média, passaremos cerca de rolando a tela do celular.

Isso nos faz refletir sobre como estamos gastando o nosso tempo mais precioso.



Capitulo 4

O Novo Momento da TI
com d Intelisencia
I'Naliilellel



Origem e Historia: Onde
tudo comecou?

A Inteligéncia Artificial ndo é algo recente. O conceito surgiu
na década de 1950.




Os Pi
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O Paida lA

Alan Turing, um matematico génio que
ajudou a decifrar cédigos na Segunda
Guerra (o Enigma), prop6s a pergunta: "As
maquinas podem pensar?".

02

O Nascimento (1956)

O termo "Inteligéncia Artificial" foi cunhado
oficialmente em uma conferéncia em
Dartmouth, onde cientistas sonhavam em
criar maquinas que simulassem o cérebro.

03
Neuronios Artificiais

Eles criaram o conceito de "Redes
Neurais", tentando imitar matematicamente
como 0s neurdénios humanos se conectam
e aprendem.



O "Inverno da lA”" e ©
Retorno Triunfal

Por décadas, a IA ficou estagnada. Por que? Porque os computadores da
época eram fracos demais e nao havia dados suficientes para "ensinar" as
magquinas. Chamamos esse periodo de "Inverno da [A".

O retorno aconteceu recentemente por dois motivos:




Por que c rgca?
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1. Processamento 2. Big Data

Surgiram placas de video superpotentes (GPUSs) capazes de Com a internet, geramos hilhdes de dados (fotos, textos) que
fazer os célculos pesados. serviram de "alimento" para treinar essas |IAs modernas.



Onde a IA ja

TI/} P
’_m] Corretor ortografico

Sugestoes inteligentes enquanto vocé digita

>?/ Reconhecimento facial

Seguranca em bancos e smartphones

L]

111

lia a dia

Netflix

Recomendagdo personalizada de filmes

GPS inteligente

Rotas que desviam do transito



Limites, cul IManNo

Mcas ndio tem:

« Padrdes e processamento « Consciéncia
« Célculos complexos « Empatia
« Analise de grandes volumes de dados « Moral

O fator humano é essencial para julgar, criar com propadsito e tomar decisfes éticas que a maquina nao
compreende.



) ® CURIOSIDADE DO TOPICO 4

Em 1997, o mundo parou para ver a maquina Deep Blue, da IBM,
vencer o campedo mundial de xadrez, Garry Kasparov.

Foi a primeira vez que uma IA venceu o melhor humano em um
jogo complexo de estratégia, provando que as maquinas poderiam
"raciocinar" logicamente melhor que nés em tarefas especificas.

DEEPEHB BLUE ’

. AN



Capitulo 5

O Mercado de Trabalho
na Era Digital



Profissoes em alta na era
digital

Com a transformagao digital, o mercado ndo esté apenas destruindo vagas,

mas transformando-as.




Carre ge)

Cientista de Dados

1
O profissional que analisa o "petroleo” do novo mundo (os dados) para ajudar empresas a tomarem decisdes.
Especialista em Ciberseguranga
2
Os "policiais" digitais que protegem sistemas contra invasoes.
Operador de IA
3

Pessoas que sabem como "conversar” com as |As para extrair os melhores resultados (Engenharia de Prompt).



Novas habilidades exigidas

Nao basta mais saber apertar botdes. O que o mercado
busca?




As 3 Hdadl

Adaptabilidade

Capacidade de aprender coisas novas
rapido (aprender a desaprender e

reaprender).

clis

Pensamento Critico

Saber analisar se a informacéo que a
|A trouxe esta correta.

Inteligéncia Emocional

Maquinas ndo tém sentimentos, entéao
a capacidade humana de liderar, ter
empatia e negociar torna-se 0 n0sso
maior diferencial.



) ® CURIOSIDADE DO TOPICO 6

Segundo um estudo da Dell Technologies, estima-se que

Isso significa que estamos preparando a sociedade nao para uma profisséo especifica, mas para a capacidade de aprender
constantemente.



Capitulo 6

Como se Preparar para
os Desafios Futuros



O Dominio Digital

Usando a tecnologia para
produzir, ndo apenas para
consumir

Existe uma confus@o muito comum: as pessoas acham que "sabem
informética" porque passam o dia inteiro no celular. Mas existe uma
diferenca gigante entre usar o celular para lazer (ver videos, redes sociais) e
ter fluéncia digital.



Da Passi ade

¥ ®

O Desafio A Preparagdo O Objetivo

O mercado e o futuro ndo querem E transformar o computador e o celular Sair da posicao de "usuario passivo"
apenas quem sabe "arrastar a tela". em assistentes de produtividade. E (que so6 assiste) para "usuario ativo"
Eles querem quem sabe usar a saber usar uma agenda digital para néo (que usa a maquina para criar
ferramenta para resolver problemas. falhar compromissos, usar aplicativos resultados)

para organizar as finan¢as da casa ou
da empresa, e dominar as ferramentas
de escritdrio.



Desenvolvendo o que o
Mdquina ndo tem
Soft Skills

Se a Inteligéncia Artificial € 6tima em processar dados, fazer calculos e

seguir l6gicas, nao adianta tentarmos competir com ela nisso.




O Dife JNO

A preparagdo:

Devemos focar no que nos faz humanos. Empatia, criatividade, Um bom profissional do futuro ndo é s6 aquele que sabe mexer
lideranca, capacidade de negociar e resolver conflitos entre no software, mas aquele que sabe se comunicar bem, trabalhar
pessoas.

em equipe e entender as dores do cliente ou do colega.



Adaptabilidade: A nov
estabilidade

A Uhica certeza do
futuro € a mudanga >

Profissdes vao mudar, ferramentas vdao mudar.



A Habili llosa

A prej

A habilidade mais valiosa agora é a "adaptabilidade”. E a capacidade de n&o se desesperar quando a rotina muda. Em vez de
dizer "sempre fizemos assim"”, a pessoa preparada diz "ok, como podemos fazer melhor com essa nova tecnologia?".

Quem sobrevive ndo é o mais forte, nem o mais inteligente, mas o que melhor se adapta.



Pensament fica
Digital

Com tanta informagao e |As gerando textos e imagens, serd dificil distinguir o

real do inventado.




Serum F cdade

Precisamos treinar nosso cérebro para questionar. Nao aceitar tudo o que chega no WhatsApp ou na tela do computador como
verdade absoluta.

A preparacao para o futuro envolve ser um "filtro" de qualidade em um mundo inundado de dados.



[ ® CURIOSIDADE DO TOPICO 6
O "Pdnico das Planilhas” de 1979.

Quando o primeiro software de planilhas eletrdnicas (o avé do Excel, chamado VisiCalc) foi langado, houve um pénico no
mercado financeiro. Na época, contadores passavam semanas fazendo célculos manuais em papel. Com o software, o

trabalho de uma semana passou a ser feito em 15 minutos.
A previsao: Todos achavam que a profissao de contador iria desaparecer.

O numero de contadores na verdade aumentou.
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